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Capitulo 1

Programacao Orientada a
Objetos (POO) com PHP

A orientacao a objetos é uma maneira de programar que modela os
processos de programacao de uma maneira proxima a realidade, tratando a cada
componente de um programa como um objeto, com suas caracteristicas e
funcionalidades. O tratamento de objetos no PHP 5 foi totalmente reescrito,
permitindo a utilizacao de uma maior quantidade de recursos da POO, melhor
performance e mais vantagens na implementacao deste tipo de programacao.

A POO também possibilita uma maior otimizacao e reutilizacao do cédigo.
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1. Classes e Objetos

Classe é a estrutura mais fundamental para a criacdo de um objeto. Uma
classe nada mais é do que um conjunto de varidveis (propriedades ou atributos) e
funcdes (métodos), que definem o estado e o comportamento do objeto. Quando
criamos uma classe, temos como objetivo final a criacao de objetos, que nada
mais sao do que representacdes dessa classe em uma variavel. Para declararmos
uma classe, utilizamos a palavra-chave class. Nosso exemplo serd com a classe
Noticia:

Exemplo 1.1 - Classe Noticia:

<?php

# noti ci a. cl ass. php

class Noticia

{
public $titulo;
public $texto;
function setTitul o($val or)
$this->titulo = $val or;
}
function set Text o( $val or)
{
$t hi s->texto = $val or;
}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo
echo $this->texto;
echo "</center><p>";
}
}
$not = new Noti ci a;
$not->titulo = 'Novo curso de PHP Avancado'
$not->texto = 'Este curso contém os seguinte topicos
$not - >exi beNoti ci a();
?>

< b><p>";

POO, XM, etc.';

Obs: como os atributos sao do tipo public, podemos atribuir valores diretamente
para eles, sem a necessidade de utilizar os métodos. Para manipularmos variaveis
na classe, precisamos usar a varidvel $this, funcdes e o separador ->. A classe
deve utilizar a variavel $this para referenciar seus préprios métodos e atributos.
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1.1- Heranca

Heranca é uma forma de reutilizacao de cdédigo em que novas classes sao
criadas a partir de classes existentes, absorvendo seus atributos e
comportamentos, e complementando-os com novas necessidades. O exemplo da
vez sera com a classe NoticiaPrincipal:

Exemplo 1.1.1 - Teste de Heranca com a Classe NoticiaPrincipal:
<?php

# notici a_heranca. php
i ncl ude_once(' notici a. cl ass. php');

class NoticiaPrincipal extends Noticia

{
public $i magem
function setlnagen $val or)
$t hi s- > magem = $val or;
}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<inmg src=\"". $this->i nagem."\"><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>"
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}

$not = new Noti ci aPri nci pal

$not->titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira'

$not - >t exto "Um dos nmiores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira,"';
$not->texto .= 'com nunero recorde de inscritos'

$not - >i magem = ' i ng_uni canp. j pg';

$not - >exi beNoti ci a();

?>

Como mostra o exemplo, a classe NoticiaPrincipal herdou todas as
caracteristicas da classe Noticia, e ainda foi adicionado o método que da suporte
a exibicao de imagens nas noticias principais. Nessas sub-classes é possivel
redefinir métodos, podendo modifica-los da forma que o programador quiser,
como foi o caso do método exi beNoticia(). Sobrescrever métodos é algo
bastante comum no processo de heranca, visto que os métodos que foram criados
na classe “pai” nao precisam ser necessariamente os mesmos que os definidos
nas classes “filhas”.
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1.2- Método Construtor e Destrutor

Construtor : E um método que utiliza o nome reservado __construct() e que

nao precisa ser chamado da forma convencional, pois é executado
automaticamente quando instanciamos um objeto a partir de uma classe. Sua
utilizagcao é indicada para rotinas de inicializacdo. O método construtor se

encarrega de executar as acbes de inicializacao dos objetos, como por
exemplo, atribuir valores a suas propriedades.
Exemplo 1.2.1 - Método construtor na Classe Noticia:
<?php
# noticia_construct.cl ass. php
class Noticia
{
public $titulo;
public $texto;
function __construct($valor_tit, $val or_txt)
$this->titulo = $valor _tit;
$this->texto = $valor_txt;
}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>"
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$not = new Noticia(' Novo curso de PHP Avancado',' Abordarenps: POO, XM, etc.');
$not - >exi beNot i ci a();
?>
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E como ficaria a classe filha NoticiaPrincipal com um método construtor?

Exemplo 1.2.2 - Método construtor na subclasse NoticiaPrincipal:

<?php
# noticia_construct_heranca. php
i ncl ude_once(' noticia_construct.class. php');

class NoticiaPrincipal extends Noticia

{
public $inagem
function __construct($valor_tit, $valor_txt, $val or_ing)
{
parent:: __construct($valor_tit, $valor_txt);
$t hi s->i magem = $val or _i ng;
}
function exi beNoti cia()
{
echo "<center>";
echo "<u><ing src=\"". S$this->i magem."\"></u><p>"
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>"
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo "Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira';

$texto = 'Umdos naiores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira..';
$i magem = ' i ng_uni canp.jpg';

$not = new NoticiaPrincipal ($titulo, $texto, $inmagen);
$not - >exi beNot i ci a();

?>

O método construtor da classe Noticia é herdado e executado
automaticamente na subclasse NoticiaPrincipal. Porém, as caracteristicas
especificas de NoticiaPrincipal ndo serdo inicializadas pelo método construtor da
classe pai. Outro detalhe importante: caso a subclasse NoticiaPrincipal tenha
declarado um método construtor em sua estrutura, este mesmo método da classe
Noticia ndo sera herdado. Nesse caso podemos chamar o método construtor da
Classe Noticia, através de uma chamada especifica: parent::__construct()
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Destrutor : O método destrutor serd chamado assim que todas as referéncias a
um objeto em particular forem removidas ou quando o objeto for explicitamente
destruido. O método _ destruct é executado toda vez que um objeto da classe é
destruido pelo fim do script ou através da funcao unset. Sua funcao é
basicamente zerar variaveis, limpar dados de sessbes, fechar conexdes com
banco de dados, etc.

Como no método construtor, o método destrutor possui um nome
reservado, o __destruct (). O exemplo a seguir aplica este conceito na classe
Noticia e NoticiaPrincipal:

Exemplo 1.2.3 - Método destrutor:

function __destruct()

{
}

echo “Destruindo objeto...”;

1.3- _Encapsulamento

Este recurso possibilita ao programador restringir ou liberar o acesso as
propriedades e métodos das classes. A utilizagcao deste recurso sé se tornou
possivel a partir do PHP 5. Aplica-se este conceito através dos operadores:

v Public : Quando definimos uma propriedade ou método como publ i ¢, estamos
dizendo que suas informacdes podem ser acessadas diretamente por qualquer
script, a qualguer momento. Até este momento, todas as propriedades e
métodos das classes que vimos foram definidas dessa forma.

v Protected : Quando definimos em uma classe uma propriedade ou método do
tipo prot ect ed, estamos definindo que ambos sé poderao ser acessados pela
prépria classe ou por seus herdeiros, sendo impossivel realizar o acesso
externo.

v Private : Quando definimos propriedades e métodos do tipo private, s6 a

prépria classe pode realizar o acesso, sendo ambos invisiveis para herdeiros ou
para classes e programas externos.
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A utilizacao destes modificadores de acesso encontra-se nos préximos dois
exemplos. O primeiro exemplo redefiniu as classes Noticia e NoticiaPrincipal:

Exemplo 1.3.1 - Utilizacao dos modificadores de acesso nas Classes
Noticia e NoticiaPrincipal:

<?php
# notici a_encapsul a. cl ass. php

class Noticia

{
protected $titulo;
protected $texto;
function setTitul o($val or)
$this->titulo = $val or;
}
function set Text o($val or)
$this->texto = $val or;
}
function exi beNoti cia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>"
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
class NoticiaPrincipal extends Noticia
{
private $i magem
function setlnagen( $val or)
$t hi s- >i magem = $val or;
}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<img src=\"". $this-> nmagem."\"><p>"
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</center><p>";
}
}
?>

No segundo exemplo, a classe NoticiaUltimaHora é criada, e herda as
caracteristicas da classe NoticiaPrincipal.
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Exemplo 1.3.2 - Utilizacao dos modificadores de acesso na Classe
NoticiaUltimaHora:

<?php
# noticia_ul ti mahora. php
i ncl ude_once ('noticia_encapsul a.cl ass. php');

class NoticiaUtimHora extends NoticiaPrincipa

{
function exibeNoti cia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp';
$texto = 'Umdos naiores vestibulares do pais tem nunero recorde de inscritos'
$i ragem = ' i ng_uni canp. j pg’;

$not _princ = new Noti ci aPrinci pal
$not_princ->setTitul o($titulo);
$not _princ->set Text o( $t ext 0) ;
$not _princ->set | magenm $i magen) ;
$not _princ->exi beNoticia();

echo "<pre>";
print_r($not_princ);
echo "</ pre>";

$titulo = ' Canpus recebe 500 novas arvores'
$texto = 'Plantio, realizado entre 2007 e o prineiro senestre de 2008,"';
$texto .= ' integra programa anbiental que estinula a partici pagcdo da conuni dade'

$not _ul thora = new Notici aU ti maHor a;
$not _ul thora->setTitul o($titulo);
$not _ul t hor a- >set Text o( $t ext 0) ;

$not _ul t hor a- >exi beNoti ci a();

echo "<pre>";
print_r($not _ulthora);
echo "</ pre>";

?>
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1.4- Interfaces

Interfaces permitem a criacdo de cédigo que especifica quais métodos uma
classe deve implementar, sem ter que definir como esses métodos serao
tratados. Interfaces sao definidas utilizando a palavra-chave i nterface, e devem
ter definicbes para todos os métodos listados na interface. Classes podem
implementar mais de uma interface se desejarem, listando cada interface
separada por um espaco.

Dizer que uma classe implementa uma interface e nao definir todos os
meétodos na interface resultard em um erro fatal exibindo quais métodos nao
foram implementados. Vamos criar uma interface que servird de base para as
nossas classes de noticias utilizadas até agora:

Exemplo 1.4.1 - Interface iNoticia:

<?php
# noticia_interface. cl ass. php
interface i Noticia
public function setTitul o($val or);

public function setTexto($val or);
public function exibeNoticia();

?>
A implementacao desta interface é simples. No cédigo a seqguir utilizamos a

nossa interface iNoticia para a classe Noticia e consequentemente
NoticiaPrincipal:
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Exemplo 1.4.2 - Interface iNoticia implementada na Classe Noticia:

<?php
# noticia_interface_inpl.php
i ncl ude_once(' noticia_interface.class.php');

class Noticia inplenents iNoticia

{
protected $titulo;
protected $texto;
public function setTitul o($val or)
$this->titulo = $val or;
}
public function set Texto($val or)
{
$t hi s->texto = $val or;
}
public function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>"
echo $this->texto;
echo "</center><p>",
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp';
$texto = 'Umdos nmiores vestibulares do pais tem nunero recorde de inscritos'

$not = new Noti ci a;

$not - >set Ti tul o($titul 0);
$not - >set Text o( $t ext 0) ;
$not - >exi beNoti ci a();

echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre>";

?>
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1.5 - Classes Abstratas

Classes abstratas sao classes que nao podem ser instanciadas diretamente,
sendo necessdria a criacdo de uma sub-classe para conseguir utilizar suas
caracteristicas. Isso nao quer dizer que os métodos destas classes também
precisem ser abstratos, isso é opcional. Ja as propriedades nao podem ser
definidas como abstratas.

Aqui vemos o conceito de polimorfismo, ou seja, a possibilidade de dois ou
mais objetos executarem a mesma acao. Um exemplo pratico seria uma moto e
um carro, os dois tem a acao em comum de Frear e Acelerar; em orientacao a
objetos usamos classes abstratas para dar funcionalidades iguais a objetos
diferentes.

Vamos transformar a classe Noticia em uma classe abstrata e depois herdar
suas caracteristicas para a sub-classe NoticiaPrincipal. Abaixo, a sequéncia de
exemplos para demonstrar este recurso:

Exemplo 1.5.1 - Classe Abstrata Noticia

<?php
# noticia_abstrata. cl ass. php

abstract class Noticia

{
protected $titulo;

protected $texto;
public function setTitul o($val or)

$this->titulo = $val or;

}

abstract public function setTexto($val or);
abstract public function exibeNoticia();

?>

O exemplo acima nos mostra a utilizacao tanto de métodos abstratos
guanto de métodos comuns. Os métodos abstratos nao devem conter cédigo,
apenas definicao. Quando criamos um método abstrato, fazemos com que ele seja
implementado em todas as classes que herdarem dessa classe abstrata.

No exemplo a seguir, os métodos abstratos serao definidos na sub-classe que
herdara Noticia, ou seja, NoticiaPrincipal:
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Exemplo 1.5.2 - Sub-classe NoticiaPrincipal utilizando a classe abstrata
Noticia:

<?php
# noticia_abstrata. php
i ncl ude_once(' noticia_abstrata.class. php');

cl ass NoticiaPrincipal extends Noticia

{
private $i nagem
public function set Texto($val or)
$t hi s->texto = $val or;
}
function setlnagenm $val or)
$t hi s- >i magem = $val or;
}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<inmg src=\"". $this->i nagem."\"><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp';
$texto = 'Umdos naiores vestibulares do pais chega ao fim';
$texto .= 'com ndnero recorde de inscritos';
$i ragem = ' i ng_uni canp. j pg’;

$not = new Noti ci aPri nci pal ;
$not - >set Titul o($titul o);
$not - >set Text o( $t ext 0) ;

$not - >set | nagen( $i nagen) ;
$not - >exi beNot i ci a();

echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre>";

?>
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1.6- A palavra-chave ' final'

Classes definidas com a palavra-chave fi nal nao podem ser herdadas por
outras classes. Quando um método é definido dessa forma, as subclasses que o
herdarem nao poderao sobrescrevé-los. Os préximos exemplos mostram a
utilizacao deste recurso:

Exemplo 1.6.1 - Classe Noticia definida com a palavra-chave fi nal :

<?php

# noticia_final.class. php

final class Noticia

{ protected $titulo;
protected $texto;
function setTitul o($val or)

$this->titulo = $val or;

}

function set Text o( $val or)

{
}

function exi beNoti cia()

{

$this->texto = $val or;

echo "<center>";

echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>"
echo $this->texto;

echo "</center><p>",

2>
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Exemplo 1.6.2 - Classe NoticiaPrincipal herda caracteristicas da classe
Noticia:

<?php
# noticia_final.php
i ncl ude_once(' noticia_final.class.php');

cl ass NoticiaPrincipal extends Noticia

{
private $i nagem
function setlnagen( $val or)
$t hi s->i magem = $val or;
}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<inmg src=\"". $this->i magem."\"><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira';
$texto = 'Umdos nmiores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira,';
$texto .= 'com ndnero recorde de inscritos';
$i magem = 'i ng_uni canp. j pg';

$not = new Noti ci aPri nci pal ;
$not - >set Titul o($titul o);
$not - >set Text o( $t ext 0) ;

$not - >set | nagen( $i nagen) ;
$not - >exi beNot i ci a();

echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre>";
?>

O teste realizado com essas classes mostra o seguinte resultado:

Fatal error: Class NoticiaPrincipal may not inherit from final class (Noticia)
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1.7- Métodos e propriedades estaticas

Quando definimos métodos ou propriedades como estaticos (utilizando a

palavra-chave static), estamos permitindo que estes possam ser chamados

externamente sem haver a necessidade de estarem no contexto de um objeto,

isto é, ndo é necessario instanciar um objeto para poder acessa-los. Para ter

acesso a uma propriedade estatica dentro do corpo da classe temos que usar a
palavra self acompanhada de ::.

Exemplo 1.7.1 - Propriedade $none_j or nal

Classe Noticia:

<?php
# noticia_estatica.class. php

class Noticia

{
public static $nome_jornal = 'The Unicanp Post';
protected $titulo;
protected $texto;
function setTitul o($val or)
$this->titulo = $val or;
}
function set Text o( $val or)
{
$t hi s->texto = $val or;
}
function exi beNoti cia()
{
echo "<center>";
echo "Nome do Jornal : <b>" sel f:: $none_j or nal "</ b><p>"
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>"
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp';
$texto = 'Umdos naiores vestibulares do pais temnunero recorde de inscritos'

$not = new Noti ci a;

$not - >set Titul o($titulo);
$not - >set Text o( $t ext 0) ;
$not - >exi beNoti ci a();

echo "<p>" . Noticia:: $none_jornal

?>

Diretoria de Transferéncia Tecnolégica - Centro de Computacao - Unicamp
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Quando utilizamos o modificador static em atributos, ao invés de serem
alocados n atributos para n objetos, é alocado apenas 1 atributo para n objetos,
onde todos os objetos tém acesso ao mesmo atributo.

Dentro da classe filha NoticiaPrincipal, a chamada a métodos ou
propriedades estaticas da classe pai ficaria da seguinte forma:

Exemplo 1.7.2 - Propriedade $none_jornal sendo chamada pela sub-
classe NoticiaPrincipal:

<?php
# noticia_estatica. php
i ncl ude_once(' noticia_estatica.class. php');

class NoticiaPrincipal extends Noticia

{
private $i magem
function setlnagen( $val or)
{
$t hi s- >i magem = $val or;
}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "Nonme do Jornal: <b>" . parent::$none_jornal . "</b><p>";
echo "<img src=\"". $this->i nagem."\"><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp';
$texto = 'Umdos maiores vestibulares do pais temnunero recorde de inscritos';
$i ragem = ' i ng_uni canp. j pg’;

$not = new Noti ci aPri nci pal ;
$not - >set Ti tul o($titul o);
$not - >set Text o( $t ext 0) ;

$not - >set | mragen( $i nagen) ;
$not - >exi beNoti ci a();

?>
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- Métodos magicos

Métodos magicos sao métodos com funcionalidades especificas e que

podem ser utilizados de acordo com as nossas necessidades. Continuaremos a
utilizar o nosso exemplo das classes de noticias.

v

__set : Este método pode ser declarado em qualquer classe e sera
executado toda vez que for atribuido algum valor a alguma propriedade do
objeto. Ou seja, ele intercepta a atribuicdao de valores a propriedades de um
objeto. Porém, para que este método funcione, estas propriedades devem
estar definidas como prot ect ed ou pri vat e. Digamos que o titulo e o texto
das nossas noticias devam seguir um tamanho pré-definido. Como fazer
esta verificacao e atribuir o valor correto nas propriedades
automaticamente?
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Exemplo 1.8.1 - Verificando a validando o tamanho dos campos das
propriedades $titul o e $t ext o da classe Noticia:

<?php
# noticia_netodo_nagi co_1. php

class Noticia

{
protected $titulo;
public $texto;
function __set ($propriedade, $val or)
if ( ($propriedade == "titulo') && (strlen($valor) > 40) )
echo "A propriedade <b>$propri edade</ b> deve conter
no méxi no 40 caracteres<p>";
}
if ( ($propriedade == '"texto' && strlen($valor) > 100) )
echo "A propriedade <b>$propri edade</ b> deve conter
no méxi no 100 caracteres<p>";
}
}
function exi beNoti cia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>"
echo $this->texto;
echo "</ center><p>"
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira'
$texto = 'Umdos maiores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira..."';
$c tit = strlen($titulo);
echo "Titulo: ".$c tit."<p>";
$c_txt = strlen($texto);
echo "Texto: ".$c_txt."<p>"

$not = new Noti ci a;
$not->titulo = $titulo;
$not - >t ext o = $texto;
$not - >exi beNot i ci a();

echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre>";

2>
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v _get : Este método pode ser declarado em qualquer classe e sera
executado toda vez que for solicitado o retorno do valor de alguma
propriedade de um objeto. Como em __set (), este método funciona apenas
com as propriedades que estiverem definidas como pr ot ect ed ou pri vat e.

Exemplo 1.8.2 - Retornando o valor da propriedade $titulo com o
método _ get ():

<?php

# noticia_netodo_nagi co_2. php

class Noticia

{
protected $titulo;
function __get ($propriedade)
if ( ($propriedade == "titulo') )
{
echo "Retornando o val or da propri edade <b>$propri edade</b>!";
return $this->titul o;
}
}
function setTitul o($val or)
{
$this->titulo = $val or;
}
}
$titulo = 'Vestibular da Unicanp term na nesta quarta-feira';

$not = new Noti ci a;
$not - >set Ti tul o($titul 0);
echo "<p>Titulo: " . $not->titulo . "</ p>";

?>

Diretoria de Transferéncia Tecnolégica - Centro de Computacao - Unicamp 22




PHP Avancado

v

Exemplo 1.8.3 - Script que contém a definicao da Classe Noticia :

<?php

__autoload : Ao criarem aplicacbes orientadas

(0N

desenvolvedores colocam a definicao de cada classe em um arquivo PHP.

Um dos maiores contratempos é ter de escrever uma longa lista de
i ncludes no inicio de cada script (uma chamada para cada classe
necessaria). No PHP5 é possivel definir uma funcdo __ autol oad(), que é
automaticamente chamada quando se tenta usar uma classe que ainda nao

foi definida. Ao chamar essa funcao o “scripting engine” tem uma chance

para carregar a classe antes que o PHP falhe com erro. Os préximos dois

scripts exemplificam este recurso:

# noticia_netodo_nagi co_3. php

cl ass

{

?>

Notici a

public $titulo;
public $texto;

function setTitul o($val or)

{
}

function set Text o($val or)

$this->titulo = $val or;

$this->texto = $val or;

}
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>"
echo $this->texto;
echo "</center><p>",
}
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Exemplo 1.8.4 - Script que utiliza a Classe Noticia, chamando-a através
de autol oad():

<?php

# notici a_netodo_nagi co_4. php

function __autol oad($cl asse)

if ($classe == 'Noticia')

}

echo "Chanado a O asse <b>%cl asse</b>";
i ncl ude_once(' noticia_netodo_nagi co_3. php');

class NoticiaPrincipal extends Noticia

public $inagem

function setlnagen( $val or)

{
}

$t hi s- >i magem = $val or;

function exi beNoti cia()

{

}

echo "<center>";

echo "<u><ing src=\"". $this->i magem ."\"></u><p>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";

echo $this->texto;

echo "</ center><p>";

$not = new Noti ci aPri nci pal ;

$not->titulo

$not - >t exto

$not ->texto .
$not - >i ragem =

Vesti bul ar da Unicanp ternmina nesta quarta-feira';
Um dos nmi ores vestibulares do pais acaba nesta quarta-feira,';
com nunero recorde de inscritos';

i mg_uni canp. j pg’ ;

$not - >exi beNoti ci a();

?>
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v _ clone : Criar uma cépia de um objeto com propriedades totalmente
replicadas nem sempre é o comportamento desejado. Caso a instancia de
um objeto seja apenas atribuida a uma variavel (Exemplo 1.8.5), o objeto
nao serd clonado, sera apenas criada uma nova referéncia a esse objeto
(Exemplo 1.8.6):

Exemplo 1.8.5 - Criacao de uma referéncia para um objeto:

$not

= new Notici a;
$not _2 =

$not ;

Exemplo 1.8.6 - Exemplo com a Classe Noticia:
<?php

# notici a_net odo_magi co_5. php

class Noticia

{
public $titulo;
public $texto;
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</center><p>";
}
}

$not = new Notici a;

$not->titulo = "Unicanp 40 anos";

$not->texto = "No ano de 2006 a Uni canp conpl etou 40 anos de histérial";
$not - >exi beNoti ci a();

echo "<cent er ><b>===============================================</ p></ cent er >";
$not2 = $not; // Criada a referéncia para o objeto contido em $not

$not 2->titul o = "Economi a debate financas nmundiais e estratégi as";

$not 2- >texto = "Coneg¢a hoje, no auditério do Instituto de Economi a da Unicanp..";
$not 2- >exi beNot i ci a();

echo "<cent er ><b>===============================================</ p></ cent er >";

$not - >exi beNoti ci a();
echo "<pre>";
print_r($not);

echo "</ pre><p>",
echo "<pre>";
print_r($not2);

echo "</ pre><p>",

?>
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Para que o objeto seja realmente clonado, é necessario utilizar a palavra-
chave cl one. E caso o método __cl one() esteja definido na classe deste objeto,
ele sera executado durante esta clonagem:

Exemplo 1.8.7 - Executando o método magico _cl one() de Noticia:

<?php
# noticia_netodo_nagi co_6. php

class Noticia

{
public $titulo;
public $texto;
function exi beNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
function _ cl one()
echo "<p>Cbj. como titulo <b>" . $this->titulo . "</b> O onado</p>";
}
}
$not = new Noti ci a;
$not->titulo = "Uni canp 40 anos”
$not->texto = "No ano de 2006 a Uni canp conpl etou 40 anos de histoérial"
$not - >exi beNoti ci a();
echo "<cent er ><b> </ b></center>";
$not 2 = cl one $not;
$not 2->titul o = "Econoni a debate financas nundiais e estratégias";
$not 2->texto = "Coneca hoje, no auditério do Instituto de Econom a da Uni canp..";
$not 2- >exi beNot i ci a();
echo "<center><b> </ b></ cent er >"

$not - >exi beNot i ci a();
echo "<pre>";
print_r($not);

echo "</ pre><p>";
echo "<pre>";
print_r($not2);

echo "</ pre><p>";

?>
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v __toString : O método __toString() € chamado toda vez que se invoca a
funcao print ou echo para um objeto. Nesses casos o php retornara um erro.
E ai que entra o método _ toString, que pode imprimir informacdes
relevantes ao objeto. O print_r($objeto) também pode ser utilizado.

Esse método permite que uma classe decida como se comportar quando
convertida para uma string:

Exemplo 1.8.8 - Utilizando o método __toString():

<?php
# noticia_netodo_nmgi co_7. php

class Noticia

{
public $titulo;
public $texto;
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
function __toString()
{
return "<p>Cl asse <b>Noti ci a</ b></p>";
}
}
$not = new Noti ci a;
echo $not;
?>
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v __call : Esse método sera chamado toda vez que for solicitada a execugao
de algum método inexistente em determinada classe:

Exemplo 1.8.9 - Utilizando o método __call():

<?php
# notici a_netodo_nagi co_8. php

class Noticia

{
public $titulo;
function exibeNoticia()
{
echo "<center>";
echo "<b>". $this->titulo ."</b><p>";
echo $this->texto;
echo "</ center><p>";
}
function __call ($netodo, $arg)
$this->titulo = $arg[0];
$this->texto = $arg[ 1];
echo "Mt odo Chamado: <b>$net odo</b><br>";
echo "Adicionado a <b>Titulo</b> o valor " . $arg[0] . "<br>";
echo "Adicionado a <b>Texto</b>, o valor " . $arg[1];
}
}

$not = new Noti ci a;
$not - >set Ti tul oTexto(' Ti tul o Adi ci onado', ' Texto Adici onado');

echo "<pre>";
print_r($not);
echo "</ pre><p>";

?>
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Capitulo 2

Manipulacao de
arquivos texto

Esse capitulo aborda de uma maneira facil e objetiva a manipulacao de arquivos
texto através do PHP.
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Abertura de arquivo: funcao fopen

Essa funcao retorna um identificador do arquivo. Esse identificador deve ser
armazenado em uma variavel, pois sera utilizado posteriormente nas funcdes de
leitura, gravacao e fechamento do arquivo.

Sarquivo = "teste.txt";
Sabertura = fopen ($arquivo, "w");

Os modos de abertura sao:

v I :Somente leitura.

v r+ : Leitura e gravacao. Se o arquivo ja existir, ira gravar no inicio do
arquivo.

v W : Somente gravagao. Se o arquivo ja existir, ira apagar todo o conteldo
prévio.

v W+ : Gravacao e Leitura. Se o arquivo ja existir, ira apagar todo o conteudo
prévio. Caso o arquivo nao exista, ele sera criado.

v a:Somente gravacao. Caso o arquivo exista ird gravar no final do arquivo.
Caso o arguivo nao exista, ele sera criado.

v a+ : Gravacao e leitura. Caso o arquivo exista ira gravar no final do arquivo.
Caso o arquivo nao exista, ele sera criado.

Gravacao de arquivo: funcao fwrite

Essa funcao recebe como argumentos o identificador de arquivo (obtido no
processo de abertura) e uma string (contelddo do arquivo). Retorna o nimero de
caracteres gravados.

"Isto & um teste";
fwrite (Sabertura, S$conteudo);

Sconteudo
Sgravacao

Leitura de arquivo: funcao fread

Essa funcao recebe como argumentos o identificador do arquivo (obtido no
processo de abertura) e o tamanho do arquivo em bytes como segundo
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argumento. Retorna o contelddo do arquivo, que deve ser armazenado em uma
variavel.

Para obter o tamanho do arquivo, pode-se utilizar a funcao filesize() ou entao o
resultado que retornou da funcao de gravacao, uma vez que a funcao fwrite(),
como ja vimos, retorna o nUmero de caracteres gravados.

Sabertura = fopen ($arquivo, "r");
Sleitura = fread($Sabertura, filesize ($Sarquivo)) ;

Reposicionando o ponteiro num determinado registro do arquivo: funcao

fseek
Essa funcao recebe como argumentos o identificador de arquivo (obtido no
processo de abertura) e a posicao do arquivo em que deve comecar a fazer a

leitura (no exemplo abaixo, a posicao 0 significa reposicionar o ponteiro no inicio
do arquivo).

fseek (Sabertura, 0);

Fechamento de arquivo: funcao fclose

Para finalizar o uso de um arquivo, deve-se fecha-lo, assim todas as alteracdes
serao salvas. Nao é necessario utilizar nenhum argumento além do préprio
identificador do arquivo.

fclose ($Sabertura);
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No exemplo a seguir, reunimos essas cinco funcées num unico script:

<?php
# teste arquivo.php
Sarquivo = "teste.txt";
Sconteudo="Isto é um teste";
Sabertura=fopen ("Sarquivo", "w+") ;
Sgravacao = fwrite($abertura, S$conteudo);
echo "Numero de caracteres gravados: $gravacao";
# Reposiciona o ponteiro no inicio do arquivo
fseek (Sabertura, 0);
Sleitura = fread($abertura, filesize($Sarquivo));
fclose ($Sabertura);
echo "<br> Contetdo do arquivo: S$leitura";

2>

Exercicio

Reescreva o cédigo acima, seguindo os conceitos da programacao orientada a
objetos. Utilize a classe “arquivo”, disponibilizada a seguir.

A resposta desse exercicio estd na pagina 50.
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<?php
# arquivo.class.php

class arquivo

{
# Atributos
protected $abertura;
protected $gravacao;
protected $leitura;

# Métodos
# Abertura do arquivo, recebe como parametros o nome do arquivo
# e o tipo de abertura
function abreArqg ($nome arqg, $tipo abertura)
{
Sthis->abertura = fopen ("$nome arqg", "S$tipo abertura");

}

# Gravacdo do arquivo, a funcdo fwrite recebe como pardmetro o conteudo
# e o identificador de abertura do arquivo
function gravaArqg ($conteudo)
{
Sthis->gravacao = fwrite($this->abertura, S$Sconteudo);

}

# Posicionamento do ponteiro numa posicdo especifica do arquivo
function posicionaArqg ()
{
fseek (Sthis->abertura, 0);
}

# Leitura do arquivo, a funcédo fread utiliza como pardmetro
# o identificador de abertura do arquivo e o tamanho do arquivo
function leArqg ()
{
Sthis->leitura = fread($this->abertura, $this->gravacao);

}

# Fechamento do arquivo, a funcéo fclose utiliza como pardmetro
# o identificador de abertura do arquivo
function fechaArqg ()
{
fclose ($this->abertura);

}

# Exibe o contetdo do arquivo, utiliza o resultado obtido
# pelos métodos de gravacdo e leitura
function exibeArq ()
{
echo "Numero de caracteres gravados: $this->gravacao";
echo "<br>Conteldo do arquivo: S$this->leitura";

?>
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Outras funcodes Uteis para a manipulacao de arquivos texto:

funcao feof

Testa pelo fim de arquivo (eof) em um ponteiro de arquivo.

funcao fgets

Lé uma linha de um ponteiro de arquivo e retorna uma string. A leitura termina
quando encontra fim de linha ou fim de arquivo.

A seguir temos um exemplo que utiliza essas duas funcdes:

<?php

Sabertura = fopen("teste.txt","r");

// Testa pelo fim de arquivo (eof)

while (!feof ($Sabertura)) {
// fgets 1& uma linha de um ponteiro de arqg
Sbuffer = fgets ($abertura);
echo $buffer . "<Br>";

}

fclose ($abertura) ;

?>
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Capitulo 3

Extensoes do PHP5 para

a manipulacao de
documentos XML

Ensina a manipular arquivos XML utilizando as extensdes do PHP.
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Além de funcdes especificas para a manipulacao de arquivos XML, o PHP5
trabalha com 3 extensdes XML, cada qual com suas caracteristicas especificas:

DOM (Document Object Model): é a extensao com mais recursos, porém exige
muito trabalho, mesmo para o XML mais simples. Além disso utiliza mais
memoria.

SAX (Simple API for XML): extensao original XML do PHP. Utiliza menos memoéria
que a DOM, porém, necessita frequentemente de cédigo PHP complexo.

SimpleXML: essa extensao ja vem habilitada por padrao no PHP5. Com ela,
trabalha-se com documentos XML como se fossem objetos nativos da linguagem
PHP. E mais simples de se usar do que as extensdes mencionadas anteriormente.

Agora vamos saber mais sobre os tipos de arquivos com 0s quais vamos
trabalhar.

O que é XML

XML (eXtensible Markup Language) € uma linguagem de marcacao que permite a
troca de informacdes de forma estruturada atraves da Internet. E composta por
tags (assim como o HTML), sé que, enquanto o HTML trabalha com tags pré-
definidas, o XML permite que o desenvolvedor crie as suas prdéprias tags definindo
assim a sua propria linguagem de marcacao. Um arquivo xml nada mais é do que
um arquivo texto com marcacoes, que permitem um maior controle sobre as
informacdes contidas nesse arquivo e que facilitam a troca de dados entre
programas escritos em linguagens diferentes.

XML formato RSS

Ainda tendo como tema um site de noticias, vamos demonstrar como criar um
arquivo XML no formato RSS e como utilizar a extensao SimpleXML para ler esse
arquivo.

RSS é um formato de distribuicao de informacodes pela Internet que permite ao
usuario ter acesso a noticias de varias fontes simultaneamente, sem ter que
navegar pelos respectivos sites. Esses arquivos sao escritos em XML e também
sao conhecidos como “feeds”.

Por meio de programas leitores de RSS, o usuario cadastra o endereco do feed
desejado e passa a receber as noticias em seu computador em tempo real, num
procedimento semelhante ao utilizado pelos gerenciadores de e-mail.
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Os arquivos RSS trazem um conjunto de tags especificas. As principais sao: rss,
channel e item .

A tag rss é a raiz do documento XML, contendo todas as demais. Dentro da tag
rss temos apenas uma tag channel. Na tag channel temos vérias outras tags que
trazem informacdes sobre o documento rss: Quem o gerou, o que contém, data
da geracao, etc. Dentro da tag channel teremos também vdrias tags item. Cada
tag item representa uma noticia, e € composta por outras tags que descrevem a
noticia, tais como titulo, link e descricéo.

A seqguir, temos a estrutura basica de um arquivo RSS:

<rss>
<channel>
<item>
<title></title>
<link></link>
<description></description>
</item>
<item>
<title></title>
<link></link>
<description></description>
</item>
</channel>
</rss>

Exercicio:

Vamos criar um feed utilizando PHP e MySQL. Inicialmente, incluiremos dados
numa tabela de noticias através de um formuldrio. Em seguida, um programa
acessara esses dados e gerara um arquivo XML no formato RSS. Para finalizar,
outro programa vai ler o feed e exibir as noticias.

Nesse exercicio, utilizaremos os conceitos da Programacao Orientada a Objetos,
vistos anteriormente.

Passo 1: Definicao da tabela “noticia” - base de dados: “capitulo3”.
Utilize a ferramenta PhPMyAdmin.

Campos da tabela:

id (int, 3, chave, auto-increment)
titulo (varchar, 100)

link (varchar, 100)

descricao (text)

data_publ (date)
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Passo 2: Definicao das classes

Para esse exercicio criaremos duas classes, que ficarao armazenadas na pasta
classes:

Classe db: utilizada nos acessos ao banco de dados.

Classe feed: utilizada na manipulacao dos dados do arquivo RSS.

A seguir, temos a definicao dessas classes:
db.class.php :

<?php
# db.class.php

class db
{

public $conexao;

function  construct($dominio, $usuario, $senha, $db)

{
Sthis->conexao = mysqgl connect ($dominio, $usuario, $senha);
mysgl select db($db, $Sthis->conexao);

}

function DBError ()

{

echo mysql_error($this—>conexao);

}

function insert ($tabela, $campos)

{
Sdeclar = "INSERT into $tabela values $campos";
return mysqgl query ($declar);

}

function select ($tabela, S$Scampos, Scondicao)

{
Sdeclar = "SELECT S$campos from Stabela S$Scondicao";
return mysqgl query ($declar);

}

function delete ($tabela, S$condicao)

{
Sdeclar = "DELETE from S$tabela S$condicao";
return mysgl query ($declar);

}

function update ($tabela, S$campos, S$condicao)

{
$Sdeclar = "UPDATE S$tabela SET S$campos WHERE S$condicao";
return mysqgl query ($declar);

?>
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A classe db possui um método construtor que fara a conexao com o banco de
dados assim que essa classe for instanciada. Também disponibiliza métodos que
fazem a inclusao, selecao, exclusao e alteracao em tabelas.

feed.class.php :

<?php

class feed

{
public Sobj feed;

function  construct ($nome feed)

{
Sthis->obj feed = simplexml load file ($nome feed);

}

function exibeFeed()

{

foreach ( $this->obj feed->channel->item as S$noticia )

{
echo '"<br>"';
echo Snoticia->title . '<br>';
echo "<a href=\"S$noticia->link\">Snoticia->1link</a>".'<br>"';
echo $noticia->description . '<br>';

}

?>

No método construtor da classe feed utilizamos a funcao simplexml_load_file, que |é
o contelido de um arquivo XML e retorna um objeto.

No método exibeFeed utilizamos o comando foreach, que oferece uma maneira
facil de trabalhar com matrizes e funciona somente com arrays. O foreach varre
uma dada matriz e em cada 'loop', o valor do elemento corrente é atribuido a uma
variavel (Snoticia) e o ponteiro interno da matriz € avancado em uma posicao.

Mais informacdes sobre essa funcao na pagina 48.
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Passo 3: Formulario para a entrada de dados (form_noticia.html)

<html>

<head>

<title>Formuldrio</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
</head>

<body>

<p><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif"><strong>Inserir

Noticias </strong></font></p>

<form name="forml" method="post" action="inclui noticia.php">

<table width="50%" border="0" cellspacing="10" cellpadding="0">

<tr>

<td width="20%"><strong><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica,
serif">Titulo:</font></strong></td>

<td width="80%"><input name="titulo" type="text" id="titulo" size="50"
maxlength="100"></td>

</tr>

<tr>

<td width="20%"><strong><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica,
serif">Link:</font></strong></td>

<td width="80%"><input name="1link" type="text" i1id="1ink" size="50"
maxlength="100"></td>

</tr>

<tr>

<td width="20%"><strong><font size="2" face="Verdana, Arial, Helvetica,
serif">Descrigdo:</font></strong></td>

<td width="80%"><textarea name="descricao" cols="50" rows="4"
id="descricao"></textarea></td>

</tr>

</table>

<p>

<input type="submit" name="Submit" value="Enviar">

</p>

</form>

</body>

</html>

sans-—

sans-—

Sans-—
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Passo 4: O script inclui_noticia.php fara a inclusao dos dados recebidos
pelo formulario na tabela noticia, utilizando a classe DB.

<?php
# inclui noticia.php
include once ('classes/db.class.php');

// Recebe dados do formulério
Stitulo = $ POST["titulo"];

$link = $ POST["1link"];
$descricao = § POST["descricao"];

// obtem data de publicacao
$data_publ = date("Y").'-'".date("m").'-"'".date("d") ;

// Instancia um objeto da classe db

$inc_not = new db('localhost', 'root', 'vertrigo', 'capitulo3');
Sinc not->DBError () ;

$cam§os "('" ', 'stitulo', '$link', 'Sdescricao', 'Sdata publ')";
$result = $inc_not->insert('noticia', Scampos);

If ($result) {

echo "Inclusao OK <br><br> <a href=\"form noticia.html\">Voltar</a>";
}
else {

echo "Erro na Inclusao";

}

?>

Passo 5: Script que gera o arquivo XML (Feed) a partir dos dados da
tabela noticia (gera_feed.php). Nesse script utilizaremos as classes “DB”
e “Arquivo”.
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<?php

# gera feed.php

function _ autoload($classe)

{

include once ("classes/$classe.class.php");

}

// Obtem data atual

$data_atual = date("Y").'-'".date("m") .'-'".date ("d") ;

// Instancia um objeto da classe db
$sel not = new db('localhost', 'root', 'vertrigo', 'capitulo3');

$sel:not—>DBError();

Scondicao = "where data publ = 'Sdata atual'";
Sresult = $sel not->select('noticia', '*', S$condicao);

// Verifica se encontrou algum registro
Srow = mysgl num rows (Sresult);

if (Srow > 0)
{

// Determina o nome do arquivo XML que serd criado
Sarquivo = "feed.xml";

// Instancia um objeto da classe arquivo e abre o arquivo
$arquivo_xml = new arquivo();
Sarquivo_xml->abreArqg(Sarquivo, 'w');

Sconteudo = "<?xml version='1l.0' encoding='IS0-8859-1"'?>";
Sconteudo .= "<rss version='2.0'>";

Sconteudo .= '<channel>';

Sconteudo .= '<title>Seu Site</title>';

$conteudo .= '<link>http://www.seusite.com.br</link>";

Sconteudo .= '<description>Descricdo de seu site</description>';
Sconteudo .= '<language>pt-br</language>';

Sconteudo .= '<copyright>Copyright de seu site</copyright>';
Sconteudo .= '<webmaster>webmaster@seusite.com.br</webmaster>"';

while ($Sresult2 =

mysqgl fetch assoc(Sresult)) {

// Monta as tags referentes as noticias

Sconteudo
Sconteudo
Sconteudo
Sconteudo
Sconteudo

}

= "<dtem>";

"<title>Sresult2[titulo]</title>";
"<link>$Sresult2[link]</link>";
"<description>$result2[descricao]</description>";

= "</item>";

//Fecha as tags channel e rss
Sconteudo .= '</channel>';

$conteudo .= '</rss>";

$arquivo_xml->gravaArq($conteudo);
$arquivo_xml->fechaArq();

// Mensagem

echo "O arquivo <b>".$arquivo."</b> foi gerado com sucesso !";

}

7>

O script gera_feed.php ira gerar o arquivo “feed.xml” com formato RSS.
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O conteudo desse arquivo ficara parecido com o cédigo a seguir:

<?xml version="1.0" encoding="IS0O-8859-1"7?>

<rss version="2.0">

<channel>

<title>Seu Site</title>
<link>http://www.seusite.com.br</link>
<description>Descricdo de seu site</description>
<language>pt-br</language>

<copyright>Copyright de seu site</copyright>
<webmaster>webmaster@seusite.com.br</webmaster>
<item>

<title>Noticia 1</title>

<1ink>URL da Noticia 1</link>
<description>Descricdo da Noticia 1 </description>
</item>

<item>

<title>Noticia 2</title>

<link> URL da Noticia 2</link>

<description> Descricdo da Noticia 2 </description>
</item>

<item>

<title>Noticia n</title>

<link> URL da Noticia n </link>

<description> Descricdo da Noticia n </description>
</item>

</channel>

</rss>

Passo 6 - exercicio: Crie um script (exibe_noticia.php) para ler o feed
criado e exibir o seu conteudo. Utilize a classe feed.

A resposta desse exercicio esta na pagina 50.

Obs: Apds testar com sucesso o script exibe_noticia.php, passando como
parametro o arquivo feed.xml, faca um novo teste, dessa vez passando como
parametro o feed da Folha Online llustrada.

Url do feed: http://feeds.folha.uol.com.br/folha/ilustrada/rss091.xml

Outros recursos da extensao SimpleXML

O SimpleXML também disponibiliza outros recursos bastante uteis, como a funcao
simplexml_load_string, utilizada para ler uma string XML, e a funcao xpath, que
permite acessar uma informacao especifica dentro de um objeto.

A seqguir, um exemplo que utiliza essas duas funcdes. Primeiramente,
transformamos o contelddo do nosso arquivo feed.xml em uma string, com o
auxilio da funcao implode. Em seguida lemos essa string com a funcao
simplexml_load string e obtemos o titulo da primeira noticia usando xpath:
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<?php
Sstring = file("feed.xml");
Sstring = implode ("™ ", $string);
$xml = simplexml load string($string);

/* Procurando pelo titulo da primeira noticia */
Sresult = S$xml->xpath('/rss/channel/item/title’);

echo $result[0];
?>
No cédigo acima o xpath vai retornar um array para a variavel $result, contendo

todos os elementos title (titulos) do arquivo. Ao indexarmos a variavel, estamos
escolhendo a posicao do array que queremos exibir.

Obs: Também podemos ler o nosso arquivo RSS com um dos muitos leitores de
RSS disponiveis, é s6 cadastrar o endereco do feed desejado :

Feedreader: http://www.feedreader.com/ (Windows) Leitor de noticias do
Thunderbird: http://www.mozilla.com/thunderbird/ (Windows/Linux).

Sites agregadores de conteudo como o Netvibes - http://www.netvibes.com/ -
também disponibilizam uma interface para a inclusao e leitura de feeds.
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Capitulo 4

Templates com POO

Introducao

Em muitos casos, o codigo de uma aplicacao para a Web é desorganizado,
com muitos cédigos HTML e instrucdes PHP escritas de qualquer jeito. Aliando o
conceito de Programacao Orientada a Objetos a um bom planejamento e
organizacao do seu template, é possivel deixar o cédigo mais enxuto e
organizado, facilitando assim a manutencao das aplicacoes.

Neste capitulo veremos como separar os cédigos HTML, CSS e Javascript, do
codigo PHP da aplicacao.

Ao separarmos a camada ldgica (coédigo PHP), da camada de apresentacao (layout

do site), possibilitamos que programador e webdesigner trabalhem de forma
independente.
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1.1- O template

No projeto final utilizaremos um template de um site de noticias. Os scripts
referentes a esse projeto serdo disponibilizados para fins de estudo. O objetivo é
fornecer aos alunos um ponto de partida para que eles exercitem os conceitos
apresentados no treinamento e completem o projeto sozinhos.

Dividimos o template em 7 partes:

Figura 1.1 - Divisao do template do Projeto Final.
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1. Cabecalho: Definicdes da pagina e imagens.

2. Menu : Na coluna esquerda encontra-se-se 0 menu de navegacao.

3. Noticia de Eventos: Na coluna direita encontram-se as noticias
referentes a eventos importantes.

4. Noticia Principal : Nesta secao encontra-se a noticia principal, a
manchete do site.

5. Noticia do Dia : Nesta secao encontram-se as noticias do dia que
nao sao manchetes.

6. Noticia de Ultima Hora : Nesta secdo encontram-se as noticias de
Gltima hora.

7. Rodapé: informacdes sobre os responsaveis pelo site e a politica de
privacidade da pagina.

1.1.2 - Classes

Obs

Noticia.class.php : Este script contém a classe Noticia, utilizada na
maioria dos scripts para manipulacao das informacdes da pagina principal.

template.class.php : Contém as classes responsaveis pela manipulagao
do template da pagina. Tudo que esta relacionado com a apresentacao da
pagina encontra-se neste script.

dbconnect.php : Contém a classe responsavel pela manipulacao das
informacdes armazenadas no banco de dados MySQL. Qualquer operacao
com o banco de dados passa por objetos instanciados desta classe.

index.php : Este script organiza e instancia objetos que estao definidos nos
scritps anteriores, efetivando a apresentacao da pagina principal.

: Os scripts do projeto serao disponibilizados como material complementar.

1.1.3 - Funcoes

A seguir, apresentamos algumas funcdes do PHP que serao utilizadas no projeto:

Include_once()

Inclui um script em php na pagina, apenas uma vez, ou seja, quando utilizamos
varias vezes um mesmo script na pagina e se por acaso dentro deste script eu
fazer o uso de outro que ja foi usado na hierarquia, o include once iré importa-lo
uma Unica vez. Ja quando se utiliza o include normal, o script sera importado para
cada chamada.
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foreach()

foreach (sarray as svalor) {
comandos

}

foreach (sarray as schave => svalor) {
comandos

}

O foreach é uma maneira facil de se mover dentro de um array. O que ele faz é
repetir comandos enquanto existirem elementos dentro de um array. Existem
duas sintaxes para usar o foreach, cada uma delas gerando um resultado
diferente.

<?php

?>

S$frutas = array('banana', 'macd’', 'mamdo', 'manga');

// O fluxo de execucgdo vail executar/repetir os comandos ligados ao
// foreach até acabarem os valores do array S$frutas. A cada
// repeticdo o valor atual é atribuido a varidvel $valor

foreach ($frutas as S$valor) {
echo $valor; // E exibida um dos valores de S$frutas a cada repeticéo

}

// Essa sintaxe do foreach faz a mesma coisa que a sintaxe acima,
// porém ela atribui o valor da chave atual a varidvel S$chave
// (além do valor atual a varidvel S$valor).

foreach ($frutas as Schave => S$Svalor) {
echo $chave . '-' . $Svalor;
// retorna algo como '2 - mam&o' a cada repeticao

}

array_push()

Trata array como uma pilha, e adiciona as variaveis passadas como argumentos
no final de array. O comprimento de array aumenta de acordo com o numero de
variaveis adicionadas.
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Exemplo de array_push()

<?php
Scesta = array("laranja", "morango");
array push($cesta, "melancia", "batata");
print r($cesta);

2>

Neste caso $stack teria os seguintes elementos:

Array

(
[0] => laranja
[1] => morango
[2] => melancia
[3] => batata
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Respostas dos exercicios:

Exercicio do capitulo 2 - pag. 32
Gravacao e leitura de um arquivo texto utilizando a classe “Arquivo”.

<?php
# teste oo _arquivo.php
# objetivo: gravar conteudo em um arquivo texto e exibir o contetdo gravado

// Inclui o script onde foi definida a classe a ser utilizada
include once ('classes/arquivo.class.php');

# Inicializa varidveis que serdo passadas como pardmetros
Sarquivo = "teste.txt";
Sconteudo = "Isto é um teste";

# Instancia um objeto da classe arquivo
$Sarq = new arquivo();

# Chama o método de abertura de arquivo no modo escrita
Sarg->abreArqg (Sarquivo, 'w+') ;

# Chama o método de gravacédo de arquivo
Sarg->gravaArqg ($Sconteudo) ;

# Chama o método de abertura de arquivo no modo leitura
Sarg->posicionalArqg() ;

# Chama o método de leitura de arquivo
Sarg->leArqg();

# Chama o método de fechamento de arquivo
Sarg->fechalArqg() ;

# Chama o método que exibe o contetdo do arquivo
Sarg->exibeArqg() ;

?>

Exercicio do capitulo 3 - pag. 43
Passo 6 - script exibe_noticia.php

<?php
# exibe noticia.php
include once ("classes/feed.class.php');
Snoticia = new feed('feed.xml');
Snoticia->ExibeFeed () ;

?>
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